Mettre a niveau et donner des bases solides aux
étudiants, dans les matiéres qui deviendront leurs
outils de production, et leur savoir-faire : écriture,
conception visuelle, planification des projets, 3D,
2D (dessin)

* Autodesk 3DSMax
* Adobe Photoshop
* Google SketchUp

Obtenir une connaissance approfondie et une
véritable maitrise des outils de conception et de
production, aussi bien dans la 3D que dans [|'écritu-
re scénaristique et le character design. Prendre en
main les outils satellites de production 3D (com-
positing, sound design, digital painting)

* Autodesk 3DSMax
* Adobe Photoshop
* Autodesk Maya

* Chaos Group Vray

* Adobe Premiére

* Adobe After Effects
* Pixologic Zbrush

* Autodesk Mudbox

Les fondations

* Des sceénes 3D modélisées et rendues

* Les travaux 2D (études graphiques, dessins,
recherches, mise en couleur)

* Le synopsis complet du court-métrage individuel
a réaliser en 2éme année

* Séquences d’animation de mouvements simples
(retards, poids, dynamiques et timing)

Techniques de production

* Court-métrage individuel a partir du scénario
écrit en 1ére année (sans dialogues, ni paroles).

* Rendus 3D visualisation produit / architectural
/ design

* Ecriture et validation du synopsis du court-
métrage professionnel qui sera réalisé en fin
d'étude (3éme année)

* Dossier graphique comprenant les recherches,
les character design, environment design et
model sheet du projet perso.

Rédlisation et professionnalisation

Amener les étudiants a finaliser leur projet pro-
fessionnel de fin d'études (qui représente leur
passeport pour I'emploi), au travers de I'enseigne-
ment de toutes les techniques les plus avancées
de chaque domaine concerné : animation de
personnages avec Lipsync (synchronisation la-
biale des dialogues), création des personnages et
décors compatibles Temps Réel (jeu vidéo - game
engine, shaders) et éclairage hyperréaliste de
design produit et visualisation architecturale...)

* Autodesk 3DSMax
* Adobe Photoshop
* Autodesk Maya

* Chaos Group Vray

* Adobe Premiére

* Adobe After Effects
* Pixologic Zbrush

* Autodesk Mudbox

* Réalisation d'un court-métrage professionnel /
cinématique (3’ a 6’), d'aprés le scénario écrit en
2éme année

* Showcase des personnages et décors du court-
métrage en version Temps Réel (jeu vidéo)

* Réalisation du CVV (C.V.Vidéo) sous la forme
d'une bande démo haute définition (format
HD1080) contenant les travaux d'infographie
3D (modéles, personnages, décors...) et de
visualisation architecturale et design produit

* Book professionnel comprenant les meilleurs
travaux 2D réalisés durant les 3 années de
formation (character design et environment
design / décors du projet de fin d'étude, concept
artistique, croquis)
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